
A1 Christian Savard

 

Glace 1

Vendredi 19:00 Dmanche 9:00 Daniel Bolduc

Vendredi 21:15  

Samedi 09:30

Samedi 11:45 A4 Daniel Bolduc

Samedi 14:30 Glace 2

Samedi 19:00 Dimanche 14:00

Dimanche 09:00

Dimanche 11:15 Gagnant 360$

A2 Dany Privé Perdant 200$

Dimanche 14:00  

Glace 3

Dimanche 9:00 Christophe Boily

 

A3 Christophe Boily

Numéro Nom du skip 1 2 3 M1 M2 TOTAL M TOTAL RANG

1 Christian Savard 2 3 37 37 5 1 B1 Jean Turcotte

2 Jean Turcotte 1 3 31,2 158,5 189,7 4 2  

3 Daniel Laflamme 0 0 4,7 4,7 0 3 Glace 2

Dmanche 9:00 Jean Turcotte

 

B4 Marc André Guénard

Numéro Nom du skip 4 5 6 M1 M2 TOTAL M TOTAL RANG Glace 1

4 Jacques Taillon 0 3 0 0 3 2 Dimanche 14:00

5 Dany Privé 3 3 64,4 127 191,4 6 1

6 Raymond Lavoie 0 0 19,3 19,3 0 3 Gagnant 260$

B2 Jacques Taillon Perdant 140$

 

Glace 3

Dimanche 11:15 Dany Coudé

Numéro Nom du skip 7 8 9 M1 M2 TOTAL M TOTAL RANG  

7 Christophe Boily 3 3 14 31 45 6 1 B3 Dany Coudé

8 David Côté 0 0 184,5 185,4 0 3

9 Dany Coudé 0 3 15 15 3 2

C1 Daniel Laflamme

 

Glace 1

Numéro Nom du skip 10 11 12 13 M1 M2 M3 TOTAL M TOTAL RANG Dmanche 11:15 Daniel Laflamme

10 Marc André Guénard 3 0 1 184,5 24,9 209,4 4 2  

11 Francis Bonneau 0 0 3 84 86 170 3 3

12 Daniel Bolduc 3 3 3 20,1 19 39,1 9 1 C4 Francis Bonneau

13 Guy Guérin 2 0 0 184,5 25,1 209,6 2 0

Glace 3

Dimanche 14:00

Gagnant 200$

C2 Raymond Lavoie Perdant 100$

 

Glace 2

Dimanche 11:15 Raymond Lavoie

 

C3 David Côté

B

Jean Turcotte

GAGNANT CLASSE B

C

Daniel Laflamme

GAGNANT CLASSE C

5. Les 4 premières positions vont en semi finale de la classe A

6. Les 4 deuxièmes positions vont en classe B

7. Les 4 troisièmes positions vont en classe C

8. Le marteau est déterminer au hasard

Christophe Boily

GAGNANT CLASSE A

Finale C

Surfaçage

Surfaçage

3. Léquipe du groupe 4 qui termine en 4e position est éliminée 

4. Chaque victoire à la ronde donne 20$

C1 vs C4 C2 vs C3 B2 vs B3

11 vs 12

7 vs 9 1 vs 3 4 vs 6

ARèglements

1. En cas d'égalité, victoire contre l'équipe prime

2. Après chaque partie, il y aura un tir à la mouche. 

En cas d'égalité, Le total servira à départager les positions

(si la première condition ne peut s'appliquer)

Glace 3

Horaire du tournoi

Glace 1 Glace2

12 vs 13

7 vs 84 vs 51 vs 2

Finale B Finale A

11 vs 13

A1 vs A4 B1 vs B4 A2 vs A3

2 vs 3

10 vs 13

10 vs 11

5 vs 6

8 vs 910 vs 12

GROUPE 2

GROUPE 3

GROUPE 4

Attribution des points pour les parties jouées

3 points pour une  partie gagnée

2 points pour une partie gagnée en supplémentaire

1 point pour partie perdue en supplémentaire

0 point pour une partie perdue

GROUPE 1


